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El juego de pelota es una institucion caracteristica de
Mesoamérica. (Ver figura 1). Tiene una historia de
aproximadamente 3 500 afios. considerando cl
descubrimiento reciente de la cancha de Paso de la
Amada en Chiapas'. Hasta la fecha, han sido
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Figura 1. Cancha de juega de pelota de Copdn, Honduras.
( Foto: Manel Aguilar),

localizadas alrededor de 1 300 canchas. Se crec que
habfa diversas funciones y significados relacionados
con el jucgo de pelota: portal al inframundo. escenario
de recreacion de batallas césmicas entre los cuerpos
celestiales. rituales de fertilidad. ceremonias de guerra.
afirmacién politica de gobernantes. cscenario para
sacrificios humanos. etcétera.”



Para analizar estas concepciones voy a presentar
informacion basada en tradiciones teotihuacanas,
mayas. toltecas y aztccas con la intencion de mostrar
como el juego de pelota era una actividad pan-
mesoamericana ligada a una cosmovision comun a
todos los pueblos.

Empezaremos por revisar lo que el Popol Vuh’, la
historia de la creacion de los Maya Quiché. nos dice
acerca del concepto de la muerte y del juego de pelota:

Dos hermanos Hun Hunahpd [el Dies de Muiz] v Vucub
Hunahp, descendieren al inframundo [ Xibutbd]] para jugar
al juego de pelota con los dioses de la muerte que vivian
alll. Los primeros “padres’ [como a este par se le llama]
fueron derrotados y sacrificados por los perversos dioses de
Xibulbd. pero los hijos del Dios de Maiz. conocidos como
los héroes gemelos Hunahpti ¢ Ixbalangué. jugaron a la
pelota contra los Senores de la Muerte y triunfaron sobre
ellos en varias ocasiones, humillando a las fuerzas del
Inframundo. En el ditimo acontecimicnto de estas acciones
que sucedieron en lay mansiones diversas de Xibalbd, los
gemelos se lanzaron al tuego en auto-sacrificio, y los dioses
de Xibalbd molieron sus huesos y los tiraron en el rio. Los
dioses malignos pensaron gue habian eliminado a los
gemelos, pero estos volvieron a la vida distrazados como
mendigos ¥ por medio de algunos prodigios midgicos,
engafiaron a los dioses de la muerte. Los gemelos mataron
a los dioses principales y debilituron al resto de ellos. Poco
después. los héroes gemelos revivicron a su padre. ¢l Dios
del Maiz. y entonces subieron a los cielos donde elfos reinan
como ¢l Sol y la Luna.

En este pasaje vemos el concepto de la
reciprocidad con los dioses mediante el sacrificio
humano. La muerte fue burlada y la esperanza llego a
la humanidad. Un espiritu que arriba a Xibalba va con
la esperanza de vencer también a los scilores de la
muerte. para surgir victorioso como los héroes gemelos.
y llegar a ser venerado como un antepasado. Del mito
de los héroes gemelos, podemos concluir que la
resurreccion y el renacimiento son un producto del
sacrificio, especialmente la muerte por decapitacién.?
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El juego de pelota es la metdfora lundamental de
la vida que surge de la muerte: el sacrificio de los
antepasados y su apoteosis ocurren en el contexto de
jucgos de pelota con los sefores de Xibalbi. En otras
palabras. la vida se le ha arrancado. s¢ fe ha ganado o
Jlamuerte. La torma del sacrificio, asociado con el jucgo
de pelota es especificamente por decapitacion. También
subemos que la cabeza cortada del sob v el juego de
pelota son conceptos fundamentales en la concepeion
maya de la guerra.”

Se crefa que las canchas eran los portales o
entradas al inframundo. los umbrales o dintetes donde
los hombres v los dioses interactuaban. Ellas eran
literalmente montanas hendidas. “vaginas dentadas™ o
bocas que conducian al vientre de la ticrra. un descenso
que Hevaba ab hérog cultural al inframundo. Las canchas
tuncionaban como fuerza mediadora v equilibrante: por
eso estin localizadas en dreas contrales de los complejos
arquitcctonicos tales como Palengue, Copdn (ver figura
2). Piedras Negras. Yaxchildin. Caracol. Tikal v Rio Bec.

En el paisaje sagrado de Tonnd. ¢l papel de la
cancha de pelota es muy diferente. Al la cancha es.
de hecho. una plaza hundida que conecta el intramundo
con el mundo medio (superficie} donde la montana
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Figura 2. Vista reconsiroctiva de la eindad de Copdi,
tDibugo: Tatiana Proskoariakof}).



primordial de la creacion se localiza, Sobre la montaiia
esta la Acropolis que. a través de varias etapas
constructivas. con relieves relacionados al inframundo.
une a la montadia con ¢l mundo sobrenatural del cielo v el
sol. De este modo. se observa ¢cdmo la morfologia
arquitectonica de las canchas indica su simbolismo.

A diferencia de fas pirdmides. las canchas son grictas
o hendiduras en la tierra que simbolizan portales o entradas
al inframundo. Ademds de esto. en algunos sitios la cancha
s¢ localiza en las partes mds bajas como en Uxmal o
Nakum. En Tonind. la cancha estd de hecho bajo el nivel
de los otros edificios. Jo que acentiia su papel como portal
al inframundo.”

Por lo menos en épocas tempranas. ¢l juego de peiota
o era un deporte. sino mas bien un ritual que representaba
la lucha de las fuerzas opuestas v complementarias del
Universo. (Ver figura 3). El equilibrio de estas fuerzas

Figura 3. Juego de peloia de cerdmica proveniente de Nayarit.
{Foro: Cortesia del Museo de Arte de Los Angeles
creaba el orden y la estabilidad en el mundo. Este
concepto se expresabaen la dualidad de la vida y lamuerte,
el Sol y la Luna, el dia y la noche, la luz y ka obscuridad.
el mundo humano y ¢l inframundo, la masculinidad y la

feminidad. el bien y el mal.
Basado en lo anterior. las canchas representan ¢l
universo v el juego de pelota es una metdfora para Jos
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Figura 4. Cancha prineipal de fuege de pelota de Xochicaleo, Morelos.
{Foto: Maniel Aguilar).

movimientos de los cuerpos celestes. particularmente el
Sol. la Luna y Venus: el movimiento de la pelota se puede
interpretar como la representacion del Sol (la luz. el dia.
la vida)} viajando dentro ¥ fucra del inframundo que fue
simbolizado por el estrecho callejon de Ia cancha. En casos
como México central ( Xochicalco) o Chichén Itzd donde
las canchas tenian un marcador en forma de un anillo de
piedra (ver figurad). el paso de la pelota por ese anillo era
simbdlico. representaba el momento en que fa Tierra se
tragaba al Sol (la noche, la oscunidad. la muerte). Esto
significaba el final del juego y el sacrificio subsiguiente
de los perdedores. a manera de ofrenda para que ¢l Sol
renaciera al dia siguicnte y la vida continuara. El
renacimiento del Sol en la maiiana era cl resultado de su
triunfo sobre la Luna y las estrellas. y toda clase de fuerzas
de la oscuridad. Eso explica por qué. en el sitio maya de
Cerros. las canchas se relacionaban con la imagen de la
cabeza cercenada del Sol Jaguar.” Para que el Sol pudiera
derrotar a los poderes del inframundo. €1 necesitaba ser
alimentado con sangre humana. lo cual, asociado a las
Huvias. producta la germinacion de las plantas. Asi. el
juego de pelota se relacionaba con el universo mediante
el sacrificio. ka decapitacion y fa mutilacion.

Ademas de las cronicas referidas anteriormente,
podemos agregar. segdn la evidencia arqueoldgica y otros



datos colontales. que un niimero significativo de seres
acudticos vivian en las aguas pantanosas y estancadas en
la superficie del inframundo. Este era cl lugar donde las
transiciones entre el mundo de la vida y el mundo de la
muerte ocurrian. Los seres ubicados en ese umbral parccian
moverse entre dos y tres dimensiones para demostrar su
mutabilidad. La tortuga, por lo tanto, se conectaba con la
transicion entre ta vida y la muerte, mientras que por
ejemplo el pdjaro, en contraste, simbolizaba el mundo
celestial.

Figura 5. Relieve en la cancha de pelota de Chichen Hzd que
represemtia wna escena de decapitacion. (Dibijo: Linda Schele).

El juego de pelota. en muchos lugares, se asocia con
imdgenes de sapos. tortugas, cocodrilos, serpientes.
jaguares, mariposas, lirios blancos de agua (ninfeas o
nenifares) y la planta de datura (toloache). En los relieves
sacrificatorios de las canchas de pelota de Chichen Itzd
(ver figura5) y El Tajin. la sangre se convierte en serpientes
y plantas para mostrar su poder fertilizante. De hecho, las
seis serpientes que emanan del JuoadOI decapitado de
Chichen Itz s¢ leen wak kan, el mismo nombre del Arbol
del mundo o Arbol de la vida.* En este contexto. laimagen
es equivalente a la Cruz Foliada de Palenque.

En los frescos de Tepantitle, en Teotihuacan, y enel
pectoral de la Tumba 7 de Monte Albdn. encontramos el
juego de pelota asociado con mariposas. Ellas simbolizan
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el concepto de transformacion, porque de ser larvas se
convierten en insectos voladores. Enel pectoral, podemos
ver relacionados el juego de pelota. el Sol y la mariposa.
Por otro lado. los sapos. las tortugas y los cocodritos son
animales duales que pueden vivir enel agua y en la tierra.
Como las canchas son los lugares liminares que estin ¢n
la frontera entre la tierra y el acuoso inframundo. se
establece una refacion alegdrica con ¢sos animales.”

El lirio de agua es una planta-flor que abre sus hojas
al amanecer y las cierra en ¢l erepusculo. Como la datura,
sus propiedades alucindgenas lo hacen un vehiculo de
conexion entre el mundo medio y el inframundo: lamisma
funcion gue tiene el jucgo de pelota.’

Entre los mayas, las alegorias de la muerte v la
resurreccion eran también comparadas al ciclo vital del
maiz. Como los perdedores del juego de pelota eran
decapitados al igual que el dios del maiz, que fue enterrado
en la cancha de Xibalbd por los senores de la muerte,
podemos ver una relacion entie el juego y los rituales
agricolas de la cosecha de maiz. En este contexto. las
canchas cran milpas metaféricas que jugaban un papel
cosmico en el sustento de los seres humanos y de los dioses.

Voy arelatar una anéedota relacionada con este aspecto:
hace aproximadamente dos aiios, visité el sitio de Teuchitlan.
correspondiente a las Culturas de Occidente. en compaiia
del arquedlogo Otto Schéndube vy un grupo de colegas de la
Sociedad de Geografia y Estadistica de Jalisco: el guardia del
Instiuito Nacional de Antropologia ¢ Historia nos dijo que era
una ldstima que en el juego de pelota habia crecido una milpa
y ue necesitariamos regresar cuando estuviera fimpio de
vegetacion si querfamos verlo. Sonrel. pensé que en realidad
lo que estabamos presenciando cra la emocionante
experiencia de verel juego de pelota como una personifacion
de una milpa verdadera. Estdbamos asistiendo a la
resurreccion del dios del maiz en la cancha de pelota. Ast
confirmdbamos que 1a salida del Sol desde el inframundo
v su trayecto diario en el cielo hace posible la fecundidad
de la tierra. y esto, a su vez. el crecimiento del maiz.

Segtn Gerard Van Bussel," la palabra fion en quiché
significa “tumba™ y también “cancha™. aspecto que



refuerza la idea de las canchuas como portales al
inframundo. Del mismo modo. en el mito del Popol Vih
los héroes gemelos descendieron al inframundo, jugaron
pelota y murieron alli. pero ellos resucitaron convertidos
en el Sol y la Luna. Van Bussel muestra también la
coincidencia de la palabra maya K'ik'el que significa
“sangre”. “hule” y “semen”. sugiriendo que el juego de
pelota puede ser una alegoria de la vida relacionada a la
sucesion dindstica. También en ndhuatl, la palabra ufli
significa “hule™, “caucho™ y tiene la misma raiz que ollin
(movimiento). Por lo tanto. ¢l movimiento de la pelota
hecha de caucho (hule) representa el movimiento de las
fuerzas opuestas del universo y su armonia y equilibrio.'?
En la impresionante tapa del sarcéfago de su tumba
en Palenque. el rey Pakal, que murié en el afio 683 a.C. a
los ochenta afios de edad, se representa vestido con el
traje del eternamente joven dios del maiz. Pakal leva un
pectoral en forma de tortuga. simbdlico de la resurreccion.
Estd en una posicién reclinada. con una expresion de
éxtasis. se mueve hacia abajo para entrar en la boca del
inframundo, ¢ instantdneamente, también, se mueve hacia
arriba como subicndo al cielo. Estd sentado en un
recepticulo en forma de canoa en miniatura sostenido en
la cabeza descarnada del monstruo de la tierra. Al mismo
tiempo. el arbol del mundo o drbol de la vida, coronado
por ltzam Yeh. el “Pdjaro cclestial”, germina
completamente, desarrollado del cuerpo del rey,
mostrando que éste renace después de su muerte."”
Antes de morir e ir al mundo de los antepasados. Pakal,
el rey de Palenque, planed y ordend la construccidn del Templo
de las Inscripciones. la cual inmortalizarfa su memoria. Su
estructura fue sostenida por la colina que estd detrds. Los
constructores antiguos excavaron el suclo de piedra caliza
para que la cdmara funeraria quedara debajo del nivel del
piso, exactamente en el lugar de transicion entre la vida y
la muerte. La idea de la dualidad del monstruo de la
tierra con ojos y fauces vividas. como entrada al
inframundo, se representa arquitectonicamente aqui.
La cdmara de la tumba estd disefiada en forma de
una letra I, misma forma de las canchas de pelota, y el
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sarcotago es un recepticulo cnorme con la tapa labrada."”
El espacio hueco que alberga los restos del rey. tiene la
forma de un titero humano. Por lo tanto al morir, Pakal
entré en el vientre de la tierra a través de una cancha de
pelota. el portal arquetipico al inframundo. Como una
semilla regeneradora. engendro al drbol de la vida. Elrey
llevaba una mascara de jade que. en cl proceso de la
muerte, transformaba la cara del hombre viejo en la cara
siempre joven del dios del maiz.

Los mayas consideraban ¢l ciclo de 1a vida y la
muerte del hombre como uno de los diversos ciclos
asociados con la naturaleza: el paso de los afos y las
estaciones, la puesta del sol que brillarfa otra vez cn el
firmamento la manana siguiente (sicndo ¢l juego de pelota
una recreacion de esto), la muerte de la vida vegetal en el
invierno, el subsiguicente renacimiento de la naturaleza en
la primavera. y en los varios movimientos de [as estrellas.
No obstante. el ciclo mds importante era ¢l del maiz, no
sOlo como una metdfora de la existencia. la muerte v la
renovacion de la vida humana. sino por ser también la
sustancia de la cual la humanidad fue formada. Los mayas
crefan que la sangre que circula por las venas del ser
humano era la masa de maiz que los dioses usaron para
crearfos.” El maiz eraabundante en las montanas sagradas
y el hombre garantizaba su crecimiento ofreciendo sangre
humana a los dioses. Cuando un gran personaje moria.
era enterrado en la base de una pirdmide. montaia
primordial simbdlica; reposaba en el vientre de la tierra
como el maiz que él habia emulado en vida, que era la
semilla del renacimiento y la recreacion.

Como ha sido indicado por el Popol Vit y la
evidencia arqueolégica, el juego de pelota se convierte en
la metdfora de la vida. de la muerte y de la regeneracion
(el ciclo total de 1a vida). y los héroes gemelos resucitan a
su padre, el dios del Maiz, en la cancha de la muerte.

El sacrificio producido por ¢l juego de pelota es la
manifestacion de la muerte. el preludio necesario a la vida,
Es la contienda entre los sefiores de la muerte y el rey. en
un juego mortal en el que éste triunfard. al igual que los
héroes gemelos ancestrales. La recompensa para los



gemelos es la apoteosis, la divinidad; la recompensa para
el rey es traer la abundancia y la prosperidad a su reino. a
través del portal de la dimensién de la muerte. Enfrentando
a las fuerzas del inframundo y derrotindolas, el rey
promueve su autoridad legitima y asegura el sustento de
su gente con el renacimiento del dios del Maiz y la
vegetacion. '

El juego de pelota sirvié también como
representacion de la guerra y conllevaba pricticas de
sacrificio humano. Al final del juego ritual. los perdedores
eran decapitados. simbolizando la cosecha de las mazorcas
de maiz, y la muerte y el renacimiento eventual del Sol o
la Luna segtin sus movimientos ciclicos. Estas acciones
producian la fecundidad agricola estacional.

La forma de la letra I de las canchas (ver figura 4,
p. 14) representa un torso estilizado de un cuerpo humano
sin cabeza. Su cabeza es precisamente la pelota.'”

Hay evidencia de que en algunos momentos, el juego
era sustituto y simbolo de la guerra. Servia para resolver
los conflictos entre ciudades mayas, v las de éstos con
otros pueblos vecinos." En lugares como Yaxchildn {ver
figura 6) parece como si los jugadores de pelota,
generalmente cautivos de guerra. fueran atados y tirados

Figura 6. Escena gue representa al rev Pdjaro Jaguar de Yaxchildn,
Jugando comtra el rev Jaguar Crdneo. Este diltimo es devrorado v
sacrificado en las escaleras del Templo 33 de Yaxchildan
(Foto: Manuel Aguilar).
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de la parte alta de una escalera para que al rodar hacia
abajo personificaran ¢l movimiento de la pelota.”

En los relieves de fa cancha sur de El Tajin, el dios
de la Muerte presencia el juego. Las escenas, despucs del
sacrificio en la cancha de pelota. se¢ desarrollan en cl
inframundo donde la ceremonia toma un paralelo con ¢l
ciclo de Venus. El descenso al inframundo por el
sacrificado gue personifica a Venus. representa el periodo
de ocho dias en ¢l cual éste desaparece como cstrella
nocturna. permaneciendo en ¢l inframundo. hasta que
reaparece como estrella de la mafana. El juego de pelota
en si mismo parece ser un jucgo entre los dioses,
personificado por los jugadores.” Aparcce como una
fuertc metifora de la guerra.

Acontinuacién discutiremos algunos aspectos del juego
de pelota en ¢l México Central que nos mostraran las
interconexiones y continuidad que existieron cn Mesoamérica.

En ¢l conjunto de frescos conocidos como el
Tlalocan de Tepantitla en Teotihuacan. encontramos
diversas actividades humanas que ocurren en el contexto
del inframundo. son escenas relacionadas con la
fecundidad agricola. estd la montana del sustento y la
prictica de varias clases de juegos de pelota. Hay un tipo
de jucgo de pelota en el que cl personaje golpea la pelota
con los pies cn lo que parecerfa ser un precedente del futbol
soccer. Proximo a él estd una mariposa con su simbolismo
correspondiente al inframundo como lo es su capacidad
de transformacion, Otros personagjes juegan una version
de juego de pelota en que ellos la golpean con un palo.
como en el fiockey moderno. Aparecen también
representados marcadores en la forma de porta-estandartes.
como el encontrado en La Ventilla. En la actualidad. una
varicdad de este juego se practica todavia en los estados
de Michoacan v Guerrcro.

No se han encontrado en Teotthuacan las
tradicionales canchas en forma de letra I como en otras
regiones. pero pensamos gue ellos usaron las cinco plazas
hundidas sucesivas (ver figura 7) que estdn en la Avenida
de los Muertos. para jugar a la pelota. Sabemos por
cronicas aztecas (codice Chimalpopoca) que eltlos iban a



Figtra 7. Calzada de los Muertos v las Plazas Hundidas de

Teatihuacan (Foro: Mamiel Agieilar).

Teotihuacan para hacer peregrinaciones.”' Ellos caminaban
del Sur (el lugar de la vida) hacia el Norte (el lugar de la
muerte) para nacer otra vez. simulando el ciclo eterno de
la vida-muerte-resurreccién. Cuando ellos caminaban a
través de las plazas hundidas. personificaban el
movimiento de una serpiente subiendo y bajando entre ¢l
mundo medio v el inframundo. Esto es exactamente el
significado de las canchas como portales al inframundo,
como lugares de transicion entre dos realidades. El aspecto
interesante en este caso es que los peregrinos penetraban
fisicamente el espacio sagrado de la ciudad. haciéndolo
vivencial, teniendo que experimentar y superar los
obsticulos del inframundo en su viaje a la resurreccion y
a la otra vida.

En la Historia Tolteca-Chichimeca™ hay una imagen
{ver figura 8) que muestra los simbolos de fundacién de
Culhuacan-Chicomoztoc: las dos corrientes de agua y
fuego. el agrupamiento de tules y carrizos que lo definen
como una Tollan. los sauces blancos y los firios de agua.
Préximo a ellos estd un jucgo de pelota asociado
significativamente a la fundacion del sitio. Dos sefiores
tolteca-chichimeca jugaron alli a la pelota para legitimar
sus gobiernos. El juego de pelota se llama Naunallachtli
que significael juego de pelota magico o el juego de pelota
del nahual (hechicero). En este contexto, parece que este
juego de pelota estaba dedicado al dios Tldloc en su papel
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Figura 8 Simbolos de Fundacion de Tollan v fa canchlia de
Chicomoztoe. (Historia Tolteca-Chichineca).

Figura 9. Mapa de Tollan Cholollan v simbolo de la Guerra en
el juego de pelota. (Historia Tolteca-Chichimeca).

de productor de la fecundidad, lo que es una metdfora de
la funcion del poder politico. Esto sugiere el mensaje que
el juego de pelota existe desde el origen mismo de la
humanidad. También encontramos en este documento
un mapa de Tollan Cholellan (ver figura 9) que muestra el



simbolo de la guerra: arl-tlachinolli en el centro del juego
de pelota. Esto simboliza al juego como una metifora del
poder militar.

Sabemos que para los aztecas, €l juego de pelotaera
considerado como un modelo del cosmos, y el movimiento
de la pelota en la cancha. un simbolo del sol en su viaje
diario por el cielo. La cancha se llamaba tlachco, y la
accion de jugar o el juego mismo era tachili o ullamaliztli.
La importancia ritual de este juego es evidente, ya que
cuando los aztecas se asentaban cn un sitio, 10 primero
que hacfan era construir un santuario a Huitzilopochtii y,
proximo a éste, una cancha.”

Hernando Alvarado Tezozémoc en su Crénica
mexicayotl* dice que cuando los aztecas. en su
peregrinacion, llegaron a Coatepec construyeron el templo
para Huitzilopochtli y para los otros dioses, incluyendo
un craudvicalli (recipiente que contenia los corazones de
la gente sacrificada). Huitzilopochtli cre¢ su cancha
(teotlacheo) y su correspondiente rzompantli (anaquel de
crineos) (ver figura 10). Los aztecas pusieron un digue y
crearon un lago, pensando que Coatepec era la tierra
prometida para fundar su capital Tenochtitlan.
Huitzilopochtli se ¢nojd y luchd en la cancha contra

Figura 10. Juego de pelota azteca. {Codice Magliabecchi).
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25, Gillespie, ey it pp. 317-340.

Coyolxauhqui (luna) y los Centzohuiznahua (las estrellas)
decapitandolos v comiéndose sus corazones en cl centro
de la cancha que llamaron fizompan (el lugar del craneo).

El mito de Coatepec refleja la lucha cdsmica diaria
entre el Sol (ta luz y la vida) y los cuerpos celestiakes
nocturnos (la oscuridad y la muerte), y como la victoria
¢s del sol, permite la continuidad de la vida en el universo.
Consecuente con esta ideq, la sangre del sacrificio humano
seria el alimento del sol. Del mito de Coatepec. podemos
deducir que el hecho de la construccion de una canchaera
un acto de posesion territorial en que el paisaje natural se
transformaba cn un espacio socio-existencial en el umbral
entre la naturaleza v la cultura.” Esa configuracion
arquitecténica de parear una cancha con un rzompantli
existio previamente cn Tula (ver figura 1) y Chichén Itza.
Estos sitios fueron seguramente los modelos que
influyeron cn el disefio azteca.

e »: p e ¥ . et
Figura 1. Juego de pelota poniente ¥ Tzompeantli de Tula,
{Foto: Mamel Aguilar).

En Tenochtitlan (ver figura [2). el juego de pelota se
localizaba en ¢l cje este-ocste de la ciudad. alineado con
el Templo Mavor v el templo de Quetzalcoatl, y asociado
al tompantdi que era el anaguel de crdneos que contenia
las cabezas de los cautivos decapitados en ceremonias
diversas. Asi. en muchos casos los crancos en el anaquel



Figira 12, Magueta de Tenochtitlun en ol Museo del Templo

Mavar (Foto: Manuel Aguilar).

eran cabezas de trofeo de los rituales de decapitacion
ligados al juego de pelota. ™ Esto establece un paralelismo
simbolico entre el tompantli y el arbol de calabaza del
Popol Vuh donde ta cabeza de Hun Hunahpi se habfa
colocado. Como la palabra cabeza en ndhuatl es
tzontecomatl y tecomatl significa “drbol de calabaza™, se
ve claramente que hay una conexidn cultural entre el Popol
Vit y 1a mitologia del centro de México.

La ubicacion de la cancha cn el eje este-oeste es muy
significativa en el contexto de la geogratia sagrada porque
el juego de pelota representa la batalla cdsmica diaria entre
eldia y lanoche, Quetzaledatl y Tezeatlipoca, y. por ultimo
Huitzilopochtli y Coyolxauhqui. Asi. los mitos ancestrales
llegan a encarnarse en la arquitectura y el urbanismo.”’

El sol. en el equinoccio de primavera, sale en el
oriente, exactamente entre los dos templos de Tldloc y
Huitzilopochtli, encima del complejo del Templo Mayor
de Tenochtitlan. EI sol se pondrd en el occidente
intersectando el centro de la cancha que se localiza a su
vez también al oeste de la zona ceremonial. Durante el
ano, el sol se moverd al norte y al sur de la linea
equinoccial. En el verano. se moverd en la porcion norte
de la cancha que es el lado de Tldloc y alcanzard su punto
extremo en el solsticio de Junio. El sol vuelve al centro de
la cancha en el equinoccio de otofio y viaja hacia el sur
entrando a la cancha de Huitzilopochtli, alcanzando su

ESt08 JALISCIENSES 36, stavo bi 2004

26. Eduardo Matos Moctesuma, 7he
wreat temple of the azrees, Treasires
of Tenochtitlan, Nueva York: Thames
and Hudson, {994,

27 Ibid.



FILosoria ¥ SIMBOLISMO DEL JUEGO DE PELOTA MESOAMERICANO

26
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punto extremo en diciembre ¢n ¢l solsticio de invierno.™
Estos movimientos del cosmos nos permiten comprender
el porqué de tantas fiestas durante el afio para honrar a los
dioses asociados con la dindmica del mundo. la fecundidad
agricola y el equilibrio césmico.

Los aztecas tenian una ceremonia dedicada a Paynal.
un avatar de Huitzilopochtli como dios de las batallas.
que se realizaba en la cancha de Tenochtitlan durante la
fiesta de Panguerzalizli. Esta ceremonia muestra una
conexion directa entre la guerra y el juego de pelota.™

Es interesante ver que la Catedral de la ciudad de
México. construida por los espafioles después de la
Conquista. s¢ colocd encima del juego de pelota y del
templo de Quetzalcéatl. y no sobre el Templo Mayor de
Huitzilopochtli. En su intento de sustitucion de lugares
sagrados. los religiosos espailoles escogieron un sitio como
la cancha de pelota que simbolizaba la resurreccién
proveniente de la muerte y el sacrificio. para relacionarlo
con el templo catSlico principal. la catedral. que a su vez
simbolizaba la salvacién de los seres humanos derivada
del sacrificio y muerte de Jesucristo. De este modo. se
establecio un paralelo ritual entre el dios-hombre sabio
Quetzalcdatl y Jesucristo, asi como también entre ¢l juego
de pelota y el templo catdlico como espacios de redencion
y transformacion de la muerte en vida.

El juego de pelota se uso también con propdsitos de
magia y adivinacidn. Unos pocos anos antes de la liegada
de los espatioles, se vio un cometa. y fue interpretado por
el rey Nezahualpilli de Texcoco como un signo que
predecia la destruccion del imperio azteca. El emperador
Moctezuma 1t jugd contra el rey Nezahualpilli para decidir
si la profecia era correcta. y el gobernante aztcca fue
derrotado. Eventualmente la profecia se hizo realidad y
Tenochtitlan fue destruida.™

Conclusion
La cancha del juego de pelota era un lugar con atribuciones

importantes y muy significativas. Erael lugar de transicién
entre el mundo de los dioses y el mundo de los humanos.



Como tuente de poder sagrado era un lugar donde ocurrfan
las transformaciones: vida-muerte. inframundo-mundo
medio. divinidad-humanidad, fecundidad-sequia.

Con lallegada de la colonizacion espaniola. el juego
de pelota perdio su cardceter ritual y casi desaparecio.
Incluso fue prohibido por las autoridades religiosas por
estar ligado a pricticas de [a antigua religion indigena. En
algunas dreas de o que hoy es México, solo sobrevivieron
ciertas variedades del juego de pelota. En el norte del
estado de Sinaloa (Guamduchil, Mocorito} se le Tlama
wlama, y en el norte se juega en sus variedades de antebrazo
v de mavo. mientras que en el sur (Escuinapa y ¢n las
inmediaciones de Mazatlan: Los Llanitos. La Savila, El
Chamizal, La Mora Escarbada) se jucga con la cadera. En
los estados de Michoacdn y Guerrero se juega una variedad
en la gue se usan bastones y en ocasiones sc le prende
fuego a la pelota, y se Hama Pelota Purépecha o Tarasca.
En Oaxaca se juega con una manopla y se le llama Pelota
Mixteca.

Las canchas de pelota como formas arquitectonicas
del paisaje sagrado desaparecieron. pero no su significado
y simbolisme como portales ab inframundo. Esa funcion
tue retenida por los cementerios cristianos de las
comunidades de hoy {ver figura 13). En este contexto. los
cementerios para las poblaciones indigenas cristianizadas
modernas no son lugares de frustracion. sino el ambiente

Figwry 13, Cementerio de Nochistldn, Zacatecas.
(Feto: Meanel Aguilar).
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